Komunikaty i sprawozdania

European Social Science History
Conference — Belfast,
4—17 kwietnia 2018 r.

W dniach 4-7 kwietnia 2018 r. w Queen’s
University w Belfascie odbyla si¢ dwunasta
edycja European Social Science History
Conference (ESSHC). Spotkania z tego
cyklu organizowane sa co dwa lata przez
Miedzynarodowy Instytut Historii Spo-
lecznej Krélewskiej Akademii Sztuk i Nauk
Niderlandéw z siedziba w Amsterdamie.
Poprzednim razem obradowano w Wa-
lengji od 30 marca do 2 kwietnia 2016 r.!

Jak podczas kazdej konferencji ESSHC
i tym razem utrzymano podzial na réwno-
legte sesje. Pogrupowano je w dwadziescia
sze$¢ paneli tematycznych organizowanych
przez state komitety organizacyjne, ktérych
wykaz dostepny jest na stronie interneto-
wej konferencji®. Podczas obrad w 2018 r.
wygloszono tacznie ponad tysiac czterysta
referatdw w ponad trzystu osiemdziesi¢ciu
sesjach. Niektore sesje mialy charakter pa-
neli dyskusyjnych (7), inne za$ przybraly
forme spotkan z autorami ksiazek histo-
rycznych (5).

Nizej podpisany uczestniczyt gtéwnie
w sesjach z panelu ,,Spatial and Digital Hi-
story’, stad refleksje nt. konferencji dotyczy¢
beda zagadnien poruszanych wiasnie tam.
W jego ramach odbylo si¢ jedenascie sesji,
na ktérych wygtoszono ponad czterdziesci
referatéw. Wystapienia dotyczyly zagadnien
zwiagzanych z metodologia historii cyfrowej
i rozwojem narzedzi cyfrowych (nowych
metod historii przestrzennej i cyfrowej,
tworzenia wizualizacji i modeli przeszto-
$ci, danych potaczonych, pozyskiwania da-
nych wytworzonych przez wolontariuszy,
uzycia GIS do analizy tekstéw, historii wo-
bec zwrotu przestrzennego czy glebokiego
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mapowania), jak réwniez aplikowania ich
w konkretnych badaniach (uzycia GIS do
badan z zakresu historii miast, stosowania
narzgdzi cyfrowych w badaniach nad histo-
rig ludobojstwa, wojen i niewolnictwa, a tak-
ze w badaniach zmian spolecznych, dziejéw
wsi, $rodowiska i sieci gospodarczych).

Justin Colson z Uniwersytetu w Essex
dzielit si¢ w referacie Digital urban mapping
in research-led teaching do$wiadczeniami
z wprowadzania narzedzi cyfrowych do
sciezki edukacyjnej brytyjskich studentéw.
Cho¢ mamy do czynienia z gwaltownym
rozwojem pomocy informatycznych, to
na wielu uczelniach wciaz brakuje facho-
wego kursu ich obstugi i wykorzystywania
we wlasnych badaniach. Czgsto wynika
to z obaw studentéw kierunkéw humani-
stycznych przed korzystaniem z narzedzi
informatycznych. Referent oméwit przebieg
przeprowadzonego ze studentami do$wiad-
czenia: na papierowy plan miasta doklejano
karteczki z wybranymi tre$ciami ze zrédet
pisanych, po czym prébowano dokonywa¢
analiz przestrzennych. Okazalo sie, ze sa
to czynnos$ci wymagajace wiele czasu i pra-
cy. Gdy jednak powtdrzono je z uzyciem
GIS, dziatania poszly sprawniej, a studen-
ci zapoznali si¢ w praktyce z nowa forma
prowadzenia badan i wyrazili wobec niej
aprobate. Wydaje sig, ze jest to interesuja-
ca propozycja wprowadzania do kursu uni-
wersyteckiego edukacji z obstugi narzedzi
historii cyfrowe;.

Zastosowanie crowdsourcingn (zbiera-
nia danych wytworzonych przez wolon-
tariuszy) przy tworzeniu mapy dziewigt-
nasto- i dwudziestowiecznej Rijeki (wh.
Fiume) w Chorwacji przedstawial Vani
D’Alessio z Uniwersytetu Neapolitaiskiego
im. Fryderyka II w referacie Crowdsourcing
map for the analysis and representation
of the history of a contested city. The case of
19-20" century Rijeka/Fiume®. Uzytkowni-
cy umieszczaja dane w aplikacji web-GIS,
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a cyfrowa mapa wyposazona w listwe czasu
umozliwia nanoszenie ich w odniesieniu
do konkretnego momentu historycznego.
Dane te obejmuja rézne zjawiska: wydarze-
nia, osoby, miejsca, wspomnienia i inne in-
formacje. Powstaje w ten sposob sui generis
mapa mentalna miasta. Wada projektu jest
niestety brak mozliwosci weryfikacji wpro-
wadzanych danych — uzytkownik moze
przeciez doda¢ jakiekolwiek informacje,
niekoniecznie prawdziwe. Jedynym sposo-
bem na sprawdzenie ich poprawnosci jest
pordwnanie z danymi, ktére do wybranego
obiektu przyporzadkuje inny uzytkownik.
Nalezy tu dodag¢, ze nie dotyczy to jedynie
omawianego projektu, ale jest ogélnym
problemem, z ktdrym zmagaja si¢ twércy
przedsiewzieé crowdsourcingowych.
Oyvind Eide z Uniwersytetu w Kolonii
przedstawil referat pt. Historical narra-
tive, models and media modalities. Posta-
wil w nim pytanie, na ile mozemy méwi¢
w humanistyce o zwrocie cyfrowym (digital
turn), a na ile o zwrocie medialnym czy wi-
zualnym lub interaktywnym. Wskazywat
na mozliwoéci silnikéw graficznych gier
komputerowych, ktére moga postuzy¢ do
rekonstrukgji tréjwymiarowej przestrzeni
z przesztoéci. O wplywie narzedzi cyfro-
wych na badania historyczne méwit An-
driej Wotodin z Uniwersytetu im. Michata
Lomonosowa w Moskwie w referacie How
»digital” impacts the research practices of
bhistorians? Zaznaczyl, ze wraz z cyfryza-
cja badan historycznych projekty indywi-
dualne ust¢puja pola przedsigwzigciom
zespotowym, ktérych realizacja wymaga
udziatu specjalistéw z réznych dziedzin
i nabywania nowych umiejetnosci przez
historykéw (m.in. programowania). David
Bodenhamer w referacie Deep mapping for
the spatial humanities przedstawial zarys
koncepcji glebokiego mapowania (deep
mapping), ktére ma laczy¢ zjawiska z ich
znaczeniami, przestrzen z czasem, kulturg
i narracja. Docelowo w sktad tak rozumia-
nej mapy moze wchodzi¢ wiele modutéw:
linie czasu, wizualizacje czasoprzestrzenne,

wykresy, diagramy, wyszukiwarki, dane ze-
brane przez wolontariuszy, narracje prze-
strzenne. Opracowania te powinny by¢ przy
tym elastyczne, skoncentrowane na uzyt-
kowniku, otwarte i immersyjne. Wychodza
wiec znacznie poza proste odwzorowanie
kartograficzne, ktore w tej sytuacji pozostaje
jedyne podktadem dla tresci.
Podsumowujac, nalezy stwierdzi¢, ze
omawiana konferencja okazata si¢ dobrym
przegladem prowadzonych obecnie badan
z zakresu historii cyfrowej, ale data tez
asumpt do stawiania istotnych pytan badaw-
czych. Dotycza one gtéwnie metodologii
oraz wplywu humanistyki cyfrowej na tra-
dycyjne badanie historyczne. Watki te beda
zapewne kontynuowane w nastepnej edycji
ESSHC, ktéra odbedzie si¢ 18-21 marca
2020 r. w Lejdzie. [
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